
Бизнес-план проекта MYSTIC BOOK 

Исполнительное резюме:  

Mystic Book — это инновационная образовательно-развлекательная экосистема и франшиза, 
которая трансформирует процесс обучения для детей и подростков 9-14 лет. Основой продукта 
является увлекательный сюжет фэнтези книги, сочетающийся с передовыми методиками и 
геймификацией. 

Глобальный рынок EdTech оценивается в $250 млрд с ежегодным ростом 16.3%, что 
свидетельствует о значительной потребности в инновационных образовательных решениях. 
Mystic Book стремится занять свою нишу в этом быстрорастущем сегменте, предоставляя 
уникальную интеграцию обучения и развлечений, что повышает вовлеченность и интерес 
пользователей. 

Уникальное ценностное предложение: 

• Интегрированная экосистема: онлайн-платформа, книги, аудиокниги, настольные игры. 

• Адаптивная система обучения с элементами геймификации. 

• Мультиязычность (русский, английский, испанский). 

• Реальные призы, включая образовательные поездки. 

Финансовые показатели и прогнозы: 

• Прогнозируемый доход на 3-й год: €150,746. 

• Ожидаемый ROI на 3-й год: 115.39%. 

• Ожидаемое количество пользователей к концу 3-го года: 1,500. 

Этапы финансирования: 

• Первый этап: €70,000 для запуска платформы и создания базового контента. 

• Дальнейшие раунды финансирования: 

• Аудиокнига и аудиоспектакль: €45,000 для разработки и выпуска аудиокниги на четырех 
языках (испанский, английский, немецкий, французский). 

• Вторая книга серии: €47,000 для написания второй книги, перевода на четыре языка и 
интеграции с платформой. 

• Международная экспансия: Дальнейшие инвестиции для расширения франшизы, выпуска 
новых продуктов, таких как настольная игра, физический коллекционный альбом и другие 
элементы, а также выхода на международные рынки. 

Франшиза и масштабирование: Mystic Book — это не просто образовательный продукт, а 
комплексная франшиза, включающая образовательный контент, книги, игры и потенциальную 
адаптацию книги в фильм или сериал, что значительно увеличивает масштаб и привлекательность 
проекта. 

Описание продукта и ценностное предложение 

Mystic Book: Революция в образовании через приключения 



Mystic Book — это инновационная образовательно-развлекательная экосистема, которая 
превращает процесс обучения в увлекательное приключение для детей и подростков 9-14 лет. 

Ключевые компоненты экосистемы: 

1. Интерактивная онлайн-платформа 

o Адаптивная система обучения с использованием технологий геймификации. 

o Образовательные квесты, интегрированные с сюжетной линией фэнтези-книги. 

o Персонализированные траектории обучения для повышения эффективности. 

2. Книги и электронные издания 

o Захватывающий сюжет в жанре фэнтези. 

o Интеграция с онлайн-платформой через QR-коды и подсказки, что позволяет 
объединить физический и цифровой опыт. 

3. Аудиокниги и аудиоспектакли 

o Профессиональное озвучивание с элементами иммерсивного звукового дизайна, 
что делает процесс прослушивания частью приключения. 

4. Настольные игры 

o Игры с образовательными элементами, связанные с сюжетом книги. 

o Развитие социальных навыков, критического мышления и командной работы. 

5. Коллекционные альбомы и карточки 

o Расширение сюжетной линии и поддержка общего погружения. 

o Интеграция с онлайн-платформой для получения бонусов и участия в специальных 
заданиях. 

Уникальные особенности и преимущества: 

1. Интеграция образования и развлечения 

o Обучение через увлекательный сюжет и игровые механики. 

o Повышение мотивации к обучению благодаря использованию сюжетных 
элементов и возможностей для выбора. 

2. Мультиформатный подход 

o Удовлетворение различных стилей обучения — чтение, слушание, игра. 

o Возможность взаимодействия с контентом в любое время и в любом месте. 

3. Адаптивная система обучения 

o Персонализация контента под уровень и интересы каждого пользователя. 

o Постоянная оптимизация процесса обучения на основе прогресса пользователя. 

4. Система реальных наград 

o Мотивация пользователей через возможность получения материальных призов. 



o Уникальные возможности, такие как образовательные поездки и участие в 
специальных мероприятиях. 

5. Развитие ключевых навыков 21 века 

o Критическое мышление, креативность, коммуникация и коллаборация — эти 
навыки поддерживаются через задания, разработанные с учетом школьной 
программы и сюжета. 

Ценностное предложение для различных групп пользователей: 

1. Для детей и подростков: 

o Увлекательное обучение через приключения и квесты. 

o Развитие важных жизненных навыков и возможность самовыражения. 

o Социализация через совместную игру и коллективные задания. 

2. Для родителей: 

o Эффективное и безопасное образовательное решение. 

o Возможность мониторинга прогресса ребенка и вовлеченности в процесс. 

o Совместное времяпрепровождение с детьми через участие в заданиях и 
настольных играх. 

3. Для учителей и образовательных учреждений: 

o Дополнительный инструмент для повышения вовлеченности учащихся в учебный 
процесс. 

o Возможность интеграции контента Mystic Book в учебную программу. 

o Аналитика успеваемости и прогресса учащихся, которая помогает в их обучении. 

Технологические преимущества: 

• Использование алгоритмов машинного обучения для персонализации контента и 
траектории обучения. 

• Кроссплатформенность: Доступность с любых устройств, включая компьютеры, планшеты 
и мобильные телефоны. 

• Регулярные обновления и расширение контента с учетом потребностей пользователей и 
рынка. 

Потенциал развития: 

• Расширение возрастных категорий: Добавление контента для младшей и старшей 
аудитории. 

• Добавление новых предметных областей: Интеграция дополнительных школьных 
дисциплин. 

• Интеграция AR/VR технологий в будущем: Улучшение иммерсивного опыта с 
использованием современных технологий. 

• Потенциал для создания сериала или фильма на основе вселенной Mystic Book. 



Анализ рынка и конкурентов 

1. Обзор рынка EdTech 

• Размер рынка и темпы роста: 

o Глобальный рынок EdTech оценивается в $250 млрд в 2024 году. 

o Ожидаемый среднегодовой темп роста (CAGR) — 16,3% до 2030 года. 

o Прогнозируемый размер рынка к 2030 году — $605 млрд. 

• Ключевые тренды и драйверы роста: 

o Персонализация обучения с использованием искусственного интеллекта. 

o Геймификация образовательного процесса, стимулирующая участие и 
вовлеченность. 

o Мобильное и микрообучение, доступное для детей и подростков. 

o Интеграция AR/VR технологий для создания иммерсивного образовательного 
опыта. 

o Рост спроса на навыки 21 века, такие как критическое мышление, коммуникация и 
креативность. 

• Сегментация рынка: 

o По возрастным группам: дошкольное, школьное, высшее образование. 

o По типу контента: видео, интерактивные платформы, виртуальные классы. 

o По географии: Северная Америка, Европа, Азиатско-Тихоокеанский регион, 
остальной мир. 

2. Целевая аудитория 

• Первичная целевая аудитория: Дети и подростки 9-14 лет. 

o Демографические характеристики: 

• Поколение Alpha и младшие представители поколения Z. 

• Цифровые аборигены, выросшие с технологиями. 

o Поведенческие особенности: 

• Предпочитают интерактивный и визуальный контент. 

• Высокая вовлеченность в онлайн-активности. 

• Стремление к социальному взаимодействию в цифровой среде. 

o Потребности и боли: 

• Желание учиться в увлекательной форме. 

• Потребность в развитии навыков будущего. 

• Стремление к самовыражению и признанию. 

• Вторичная целевая аудитория: Родители детей 9-14 лет. 



o Демографические характеристики: 

• Возраст: 30-45 лет. 

• Образованные, технологически грамотные. 

o Потребности и боли: 

• Желание обеспечить качественное образование детям. 

• Стремление контролировать образовательный процесс. 

• Поиск безопасного и полезного досуга для детей. 

3. Анализ конкурентов 

• Прямые конкуренты: 

1. Duolingo — языковое обучение, геймифицированное, популярное во всех 
возрастных группах. 

2. Khan Academy Kids — интерактивное обучение базовым навыкам, ориентировано 
на младших детей. 

3. Prodigy Math Game — игра для изучения математики с элементами геймификации. 

4. Osmo — интерактивные обучающие игры, сочетающие физический и цифровой 
опыт. 

• Косвенные конкуренты: 

1. Традиционные образовательные курсы. 

2. Развлекательные игры без образовательного компонента. 

3. Книжные издательства, специализирующиеся на детской литературе. 

• Сравнительный анализ: 

Характеристика Mystic Book Duolingo 
Khan 
Academy 
Kids 

Prodigy 
Math Game 

Osmo 

Целевая аудитория 9-14 лет 
Все 
возрасты 

2-7 лет 6-14 лет 3-12 лет 

Мультиформатность Высокая Средняя Низкая Низкая Высокая 

Геймификация Высокая Высокая Средняя Высокая Высокая 

Персонализация Высокая Высокая Средняя Средняя Средняя 

Предметные области Множественные Языки 
Базовые 
навыки 

Математика Множественные 

Интеграция 
цифрового и 
физического опыта 

Высокая Низкая Низкая Низкая Высокая 



Характеристика Mystic Book Duolingo 
Khan 
Academy 
Kids 

Prodigy 
Math Game 

Osmo 

Сюжетная 
составляющая 

Высокая Низкая Средняя Средняя Низкая 

4. Конкурентные преимущества Mystic Book: 

1. Уникальная интеграция цифрового и физического опыта: Подключение книг, игр и 
онлайн-платформы, что создает полный цикл взаимодействия. 

2. Широкий охват предметных областей: Образование через множество школьных 
дисциплин в рамках одной вселенной. 

3. Сильный сюжетный компонент: это повышает вовлеченность и способствует погружению 
детей в процесс обучения. 

4. Система реальных наград и призов: мотивирует пользователей достигать целей и активно 
участвовать в проекте. 

Адаптивное обучение с использованием AI: Персонализация образовательного опыта для 
каждого ребенка.     

5. SWOT-анализ 

Сильные стороны Слабые стороны 

- Уникальная концепция - Новый бренд на рынке 

- Мультиформатность - Ограниченные ресурсы 

- Сильная команда - Зависимость от качества контента 

Возможности Угрозы 

- Растущий рынок EdTech - Высокая конкуренция 

- Спрос на инновационные методы 
обучения 

- Быстрые технологические изменения 

- Потенциал международной экспансии 
- Регуляторные риски в образовательной 
сфере 

6. Потенциальные барьеры входа на рынок и способы их преодоления 

1. Высокая конкуренция  

o Решение: Фокус на уникальности продукта и сильной маркетинговой стратегии 

2. Необходимость создания качественного контента  

o Решение: Партнерство с экспертами в области образования и детской литературы 

3. Технологические вызовы  

o Решение: Привлечение опытных разработчиков и постоянное обучение команды 



7. Прогноз развития рынка и позиционирование  

• Ожидается дальнейший рост спроса на персонализированные и иммерсивные 
образовательные решения 

• Mystic Book позиционируется как инновационная экосистема, объединяющая лучшие 
практики EdTech с увлекательным сторителлингом 

• Долгосрочная цель: стать лидером в сегменте иммерсивного образования для детей и 
подростков 

Маркетинговая стратегия  

1. Позиционирование бренда 

o Уникальное торговое предложение (УТП): "Mystic Book — это инновационная 
образовательная экосистема и франшиза, превращающая обучение в 
захватывающее приключение через сочетание цифрового и реального мира". 

o Ключевые сообщения: 

• Для детей: "Открой мир знаний через увлекательные квесты и 
приключения". 

• Для родителей: "Образование будущего: развивайте ключевые навыки 
вашего ребёнка в увлекательной и безопасной среде". 

• Для учителей: "Инновационный инструмент для повышения вовлечённости 
учеников в образовательный процесс". 

2. Целевые сегменты и персоны 

o Дети 9-14 лет: 

• Любознательные, технически подкованные, ищущие новые способы 
обучения и развлечения. 

o Родители 30-45 лет: 

• Образованные, ищущие баланс между обучением и развлечением детей, 
стремящиеся обеспечить их качественное образование. 

o Учителя: 

• Открытые к новым технологиям, ищущие способы повысить вовлечённость 
учеников и поддерживать развитие важных навыков. 

3. Каналы привлечения пользователей 

o Цифровой маркетинг: 

• SEO-оптимизация: Улучшение видимости сайта Mystic Book в поисковых 
системах для ключевых запросов в сфере EdTech и игрового обучения. 

• Контекстная реклама: Рекламные кампании через Google Ads и 
социальные сети для таргетирования релевантной аудитории. 

• Социальные сети: Таргетированная реклама на платформах Instagram, 
Facebook и TikTok, ориентированная на детей и их родителей. 



o Контент-маркетинг: 

• Ведение блога: Публикации статей на сайте Mystic Book, раскрывающих 
современные подходы к образованию, их преимущества и советы для 
родителей. 

• Видео-контент: Создание обучающих и развлекательных видео на YouTube, 
посвящённых возможностям платформы, успехам детей и процессу 
геймификации. 

o Influencer-маркетинг: 

• Коллаборации с блогерами: Работа с популярными детскими блогерами и 
родителями-инфлюенсерами для увеличения узнаваемости бренда и 
доверия со стороны целевой аудитории. 

o PR и работа со СМИ: 

• Публикации: Размещение статей в профильных изданиях, посвящённых 
EdTech и современному образованию. 

• Участие в подкастах: Представление проекта Mystic Book в 
образовательных подкастах и интервью, чтобы донести его ценность. 

o Офлайн-мероприятия: 

• Выставки и конференции: Участие в образовательных выставках и 
конференциях для демонстрации продукта и взаимодействия с 
родителями, учителями и детьми. 

• Мастер-классы: Проведение демонстрационных сессий в школах и клубах 
для демонстрации работы платформы и её преимуществ. 

4. Этапы маркетинговой стратегии 

• Первый этап (первые 6 месяцев): 

o Фокус на запуске платформы, SEO и контекстной рекламе. 

• Второй этап (6-12 месяцев): 

o Первоначальное привлечение пользователей через таргетированную рекламу и 
блоговый контент. 

o Запуск видео-контента и коллабораций с инфлюенсерами для расширения охвата. 

5. Показатели эффективности (KPI) 

• Количество пользователей: 500 пользователей к концу первого года. 

• LTV (долгосрочная ценность к стоимости привлечения): 10:1. 

• Вовлечённость: Среднее время, проведённое на платформе каждым пользователем — 5 
часов в неделю. 

• Конверсия: 25% пользователей переходят с бесплатного ознакомления на платную 
подписку. 

Схема монетизации Mystic Book 



1. Подписка на цифровую платформу 

Типы подписок: 

• Базовая: €4.99/месяц или €49.99/год 

• Премиум: €9.99/месяц или €99.99/год 

• VIP: €19.99/месяц или €199.99/год 

Распределение подписчиков: 

• Базовая: 15% от всех пользователей 

• Премиум: 7% от всех пользователей 

• VIP: 3% от всех пользователей 

Расчет дохода от подписок (Год 1): 

• Базовая: 500 * 15% * €49.99 = €3,749.25 

• Премиум: 500 * 7% * €99.99 = €3,499.65 

• VIP: 500 * 3% * €199.99 = €2,999.85 

• Итого: €10,248.75 

2. Продажа базового контента 

Варианты покупки глав: 

• Одна глава: 1,29 € 

• Пакет из пяти глав: 4,49 € 

• Пакет из десяти глав: 7,99 € 

• Пакет из двадцати глав: 14,99 € 

• Полный доступ ко всей книге (46 глав): 20,99 € 

Обоснование покупки: 

Базовый контент является основой платформы и необходим для продвижения в обучении и 
игровом процессе. Все пользователи приобретают базовый контент в том или ином объеме. 

Расчет среднего дохода: 

• Средний чек на пользователя: 15 € в год 

• Охват: 100% пользователей 

Расчет дохода (Год 1): 

• 500 пользователей * 15 € = 7,500 € 

3. Внутриигровые покупки 

• Средний чек на пользователя: €5/месяц 

• Расчет дохода (Год 1): 500 * €5 * 12 месяцев = €30,000 

4. Интегрированный коллекционный альбом 



• Стоимость альбома: €10/год 

• Процент покупающих альбом: 50% от всех пользователей 

• Расчет дохода (Год 1): 500 * 50% * €10 = €2,500 

Общий расчет дохода (Год 1)  

Источник дохода Сумма (€) Доля (%) 

Подписки 10,248.75 20.4% 

Базовый контент 7,500.00 14.9% 

Внутриигровые покупки 30,000.00 59.7% 

Интегрированный альбом 2,500.00 5.0% 

Итого 50,248.75 100% 

 

5. Прогноз доходов и расходов  

Расчет для 5 лет: 

Показатель Год 1 (€) Год 2 (€) Год 3 (€) Год 4 (€) Год 5 (€) 

Пользователи 
платформы 

500 1,000 1,500 3,000 5,000 

Платные 
пользователи (25%) 

125 250 375 750 1,250 

Доход от подписок 10,248.75 20,497.50 30,746.25 61,492.50 102,487.50 

Доход от базового 
контента 

7,500.00 15,000.00 22,500.00 45,000.00 75,000.00 

Доход от 
внутриигровых 
покупок 

30,000.00 60,000.00 90,000.00 180,000.00 300,000.00 

Доход от 
интегрированного 
альбома 

2,500.00 5,000.00 7,500.00 15,000.00 25,000.00 

Общий доход 50,248.75 100,497.50 150,746.25 301,492.50 502,487.50 

Расходы на 
маркетинг 

15,000.00 20,000.00 25,000.00 40,000.00 50,000.00 

Операционные 
расходы 

10,000.00 10,000.00 10,000.00 15,000.00 20,000.00 



Показатель Год 1 (€) Год 2 (€) Год 3 (€) Год 4 (€) Год 5 (€) 

Расходы на 
разработку 

25,000.00 10,000.00 10,000.00 20,000.00 30,000.00 

Общие расходы 50,000.00 40,000.00 45,000.00 75,000.00 100,000.00 

Прибыль до 
налогообложения 

248.75 60,497.50 105,746.25 226,492.50 402,487.50 

Налог (15%) - - 24,973.88 33,973.88 60,373.13 

Чистая прибыль 248.75 60,497.50 80,772.37 192,518.62 342,114.37 

Примечание: 

• Налоговые льготы: В первые два года налоги не выплачиваются, налог за первые два года 
(9,111.94 €) добавлен к налогу за третий год. Общая налоговая выплата в конце третьего 
года составит 24,973.88 €. 

• Третий год: Налоги выплачиваются за весь период, начиная с третьего года. 

• Четыре года: После четырех лет деятельности налоговая ставка увеличивается до 25%. 

6. Ключевые финансовые показатели 

• ARPU (среднегодовой доход на пользователя): €100.50 

• CAC (стоимость привлечения клиента): €30 

• LTV (пожизненная ценность клиента): €301.49 (3 года) 

• Соотношение LTV:CAC: 10.05:1 

• Рентабельность по чистой прибыли (Год 3): 53.58% 

• Точка безубыточности: достигается в первый год 

7. Инвестиционные потребности и использование средств 

• Требуемые инвестиции: €70,000 

• Распределение инвестиций:  

o Разработка платформы (€25,000) — создание и запуск базовой версии платформы, 
включая основные функции и образовательный контент. 

o Операционные расходы (€10,000) — обеспечение операционной деятельности, 
включая зарплату команде и административные расходы. 

o Маркетинг и привлечение пользователей (€15,000) — продвижение платформы, 
запуск рекламных кампаний и привлечение первых пользователей. 

o Резерв (€20,000) — создание финансовой подушки для покрытия непредвиденных 
расходов и для возможного усиления маркетинговых активностей. 

8. Прогноз движения денежных средств 



Показатель Год 1 (€) Год 2 (€) Год 3 (€) Год 4 (€) Год 5 (€) 

Начальный 
баланс 

70,000.00 70,248.75 90,746.25 146,518.62 263,492.50 

Приток средств 50,248.75 100,497.50 150,746.25 301,492.50 502,487.50 

Всего средств 120,248.75 170,746.25 241,492.50 448,011.12 765,980.00 

Отток средств 50,000.00 40,000.00 45,000.00 75,000.00 100,000.00 

Налоговый 
платеж 

- - 24,973.88 33,973.88 60,373.13 

Чистый отток 
средств 

50,000.00 40,000.00 69,973.88 108,973.88 160,373.13 

Конечный баланс 70,248.75 130,746.25 171,518.62 339,037.25 605,606.87 

 

Команда и управление  

1. Ключевые члены команды 

Александр Фролов - Основатель и CEO 

• Опыт: 10+ лет в управлении проектами и создании образовательных продуктов 

• Роль: Общее руководство проектом, стратегическое планирование, развитие партнерств 

Григорий Евдокимов - Технический директор (CTO) 

• Опыт: 15 лет в разработке ПО и управлении IT-проектами 

• Роль: Руководство разработкой платформы, техническая архитектура, инновации 

Оксана Евдокимова - Full-stack разработчик 

• Опыт: 12 лет в автоматизации процессов и инфраструктуре. 

• Роль: Управление инфраструктурой, автоматизация разработки и обеспечение 
стабильности. 

• Павел Волков - Контент-менеджер 

• Опыт: 7 лет в управлении контентом и разработке контент-стратегий. 

• Роль: Создание и управление текстовым и мультимедийным контентом. 

Риски и их минимизация 

1. Рыночные риски 

1.1. Высокая конкуренция в EdTech секторе 

• Вероятность: Высокая 

• Влияние: Среднее 

• Стратегия минимизации:  



o Фокус на уникальном сочетании образовательного контента и игровых механик 

o Постоянное обновление и улучшение продукта на основе обратной связи 
пользователей 

o Развитие партнерств с образовательными учреждениями для укрепления позиций 
на рынке 

1.2. Изменение потребностей целевой аудитории 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Высокое 

• Стратегия минимизации:  

o Регулярные исследования рынка и анализ трендов в образовании 

o Гибкая система разработки, позволяющая быстро адаптировать продукт 

o Создание сообщества пользователей для получения постоянной обратной связи 

2. Технологические риски 

2.1. Технические сбои и проблемы с производительностью 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Высокое 

• Стратегия минимизации:  

o Использование надежной облачной инфраструктуры с возможностью 
масштабирования 

o Регулярное тестирование и мониторинг системы 

o Разработка плана аварийного восстановления и резервного копирования данных 

2.2. Устаревание технологий 

• Вероятность: Низкая 

• Влияние: Среднее 

• Стратегия минимизации:  

o Использование современных, но проверенных технологий 

o Постоянное обучение команды разработчиков новым технологиям 

o Модульная архитектура, позволяющая легко обновлять отдельные компоненты 
системы 

3. Операционные риски 

3.1. Трудности в масштабировании команды и процессов 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Высокое 

• Стратегия минимизации:  



o Разработка четких процессов и документации 

o Инвестиции в обучение и развитие персонала 

o Постепенное масштабирование с регулярной оценкой эффективности 

3.2. Зависимость от ключевых сотрудников 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Высокое 

• Стратегия минимизации:  

o Развитие системы знаний и документации 

o Кросс-функциональное обучение сотрудников 

o Создание привлекательных условий работы для удержания ключевых 
специалистов 

4. Финансовые риски 

4.1. Недостаточный рост выручки 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Высокое 

• Стратегия минимизации:  

o Диверсификация источников дохода 

o Оптимизация стратегии монетизации на основе анализа пользовательского 
поведения 

o Активное развитие маркетинговых каналов и партнерских программ 

4.2. Превышение планируемых расходов 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Среднее 

• Стратегия минимизации:  

o Детальное финансовое планирование и регулярный контроль расходов 

o Создание финансовых резервов 

o Гибкий подход к распределению ресурсов с возможностью быстрой 
корректировки 

5. Регуляторные риски 

5.1. Изменения в законодательстве об образовании и защите данных 

• Вероятность: Средняя 

• Влияние: Высокое 

• Стратегия минимизации:  



o Постоянный мониторинг изменений в законодательстве 

o Сотрудничество с юридическими экспертами в области EdTech 

o Разработка гибкой системы, способной адаптироваться к новым требованиям 

Стратегии выхода для инвестора: 

1. Выкуп доли основателями проекта: Основатели могут выкупить долю инвестора через 3-5 
лет, что даст инвестору возможность выйти из проекта с прибылью, в зависимости от 
достигнутых результатов и роста проекта. 

2. Доход от прибыли проекта: Инвестор может получать определенную долю от прибыли 
проекта в течение согласованного периода. Это позволяет инвестору получить возврат 
инвестиций с доходностью, без немедленного выхода из проекта. 

3. Продажа доли стратегическому партнеру: В случае успешного расширения бизнеса, 
возможно сотрудничество с крупными EdTech или медиакомпаниями, заинтересованными 
в поглощении успешного стартапа. Это также может обеспечить выгодный выход для 
инвестора. 

4. Выход через вторичный рынок: В случае наличия вторичного рынка или привлечения 
новых раундов финансирования, инвестор может продать свою долю другим инвесторам, 
заинтересованным в проекте. 

       Этапы Финансирования и Развития Mystic Book 

1. Первый этап: €70,000 для запуска платформы и создания базового контента (0-6 месяцев) 

• Разработка платформы (€25,000): 

o Создание базовой версии платформы с геймификацией: Интерактивная 
платформа позволит детям и подросткам погрузиться в увлекательный мир 
обучения. Мы инвестируем в разработку уникального UX/UI, чтобы сделать 
пользовательский опыт максимально интуитивным и интересным. 

o Профессиональная команда разработчиков и дизайнеров: Платформа будет 
создаваться с участием опытных специалистов, чтобы обеспечить качество 
продукта, что критически важно для успеха на конкурентном рынке EdTech. 

• Операционные расходы (€10,000): 

o Административные и технические затраты: Включают аренду серверов, 
обеспечение безопасности данных, оплату технической поддержки и других 
сервисов, необходимых для устойчивой работы платформы. 

o Техническая инфраструктура: Использование надёжных решений и партнеров, 
таких как Amazon Web Services (AWS), для обеспечения высокой 
производительности и надежности платформы. 

• Маркетинг и привлечение пользователей (€15,000): 

o SEO-оптимизация и таргетированная реклама: Привлечение первой волны 
пользователей за счет сильной маркетинговой кампании с акцентом на SEO-
оптимизацию и таргетинг в социальных сетях, таких как Facebook, Instagram и 
TikTok. 



o Создание контент-стратегии: Разработка серии образовательных блогов и видео, 
которые объясняют ценности Mystic Book для детей, родителей и учителей. Это 
создаст доверие к бренду и поможет установить контакт с целевой аудиторией. 

• Резервный фонд (€15,000): 

o Фонд на непредвиденные расходы: Включает покрытие дополнительных 
расходов на маркетинг, улучшение продукта на основе обратной связи и 
поддержку операционных задач. 

o Гибкость в использовании средств: Возможность оперативного реагирования на 
изменения в спросе или технологические вызовы обеспечит проекту устойчивость 
и позволит максимально эффективно адаптироваться к новым условиям. 

• Призы и поощрения для пользователей (€5,000): 

o Материальные награды для стимуляции активности: Финансирование на призы и 
поощрения для пользователей, что будет стимулировать детей к активному 
участию в образовательных заданиях и соревнованиях, а также повышать уровень 
их вовлечённости. 

2. Дальнейшие раунды финансирования 

• Аудиокнига и аудиоспектакль: €45,000 (6-12 месяцев) 

o Авторские права (€15,000): Оплата автору за предоставление прав на создание 
аудиокниги и её использование в рамках платформы и франшизы. Это позволяет 
усилить оригинальность продукта и сохранить ключевую связь с автором, повышая 
ценность проекта. 

o Услуги дикторов (€10,000): В каждой версии аудиокниги задействованы два 
диктора, чтобы создать реалистичный и захватывающий опыт для слушателей. 
Аудиокнига будет доступна на четырёх языках (испанский, английский, немецкий, 
французский), что существенно увеличивает потенциальную аудиторию. 

o Звуковые эффекты и звуковая обработка (€5,000): Интеграция звуковых эффектов 
для создания иммерсивной атмосферы, превращая прослушивание в настоящее 
приключение. Также добавлены звуковые подсказки, которые дают пользователям 
бонусы на платформе и улучшают их взаимодействие с книгой. 

o Операционные расходы (€5,000): Включают аренду студий, техническое 
обеспечение и услуги звукорежиссеров, чтобы обеспечить высокое качество 
записи и сведение всех аудиодорожек. 

o Маркетинг аудиокниги (€10,000): Рекламные кампании для продвижения 
аудиокниги. Сотрудничество с известными детскими блогерами и платформами, 
чтобы донести до родителей и детей преимущества аудиоспектакля, в котором 
каждый слушатель станет участником увлекательной истории. 

• Вторая книга серии: €47,000 (6-18 месяцев) 

o Написание книги (€15,000): Разработка нового захватывающего сюжета с новыми 
персонажами и локациями, которые продолжат историю первой книги и откроют 
новые грани вселенной Mystic Book. 



o Редактирование и корректировка (€5,000): Профессиональные редакторы помогут 
улучшить содержание книги и обеспечить её высокое качество, что необходимо 
для привлечения читателей и создания долгосрочной лояльности. 

o Переводы на четыре языка (€10,000): Испанский, английский, немецкий и 
французский языки. Перевод книги на основные языки позволит охватить как 
можно больше аудитории и максимально увеличить продажи. 

o Интеграция с платформой (€7,000): Создание нового контента для платформы на 
основе сюжета книги, включая квесты и задания, связанные с новыми событиями 
книги. Это поможет усилить связь между книгой и платформой, повысив 
вовлеченность пользователей. 

o Рекламная кампания и продвижение (€10,000): Использование целевых 
рекламных кампаний в социальных сетях, сотрудничество с инфлюенсерами и 
участие в книжных мероприятиях для продвижения книги. 

3. Этапы развития и масштабирования 

• Международная экспансия и расширение франшизы (24-48 месяцев) 

o Физические продукты: Разработка таких продуктов, как настольная игра, 
коллекционный альбом и других элементов франшизы. Эти продукты 
предоставляют пользователям возможность взаимодействовать с Mystic Book в 
реальном мире, что усиливает их привязанность к проекту и расширяет охват 
бренда. Реализация этих идей будет осуществляться с учётом успеха платформы и 
ее финансовых показателей, что позволит нам планировать максимально 
эффективные и своевременные инвестиции в эти направления. 

o Выход на международные рынки: Планы по сотрудничеству с образовательными 
учреждениями и продажа физических продуктов через международные 
платформы, такие как Amazon, направлены на укрепление позиций на новых 
рынках и значительное расширение пользовательской базы. Эти шаги 
предполагаются как часть долгосрочной стратегии масштабирования и будут 
зависеть от успешного достижения ключевых этапов развития. 

4. Адаптация книги в сценарий и подготовка к экранизации (опционально, 18-24 месяца) 

• Адаптация книги в сценарий: Создание сценария для возможной экранизации книги в 
формате фильма или сериала. Сценарий создаётся профессиональными сценаристами в 
тесном сотрудничестве с автором. Этот процесс позволит сделать вселенную Mystic Book 
доступной для ещё большей аудитории и привлечь к проекту новых пользователей. 

• Поиск потенциальных инвесторов и партнёров: Мы будем вести переговоры с крупными 
стриминговыми платформами (Netflix, Amazon Prime, Disney+), продюсерскими 
компаниями и потенциальными партнёрами, чтобы привлечь финансирование для 
создания экранизации. Это открывает перспективы для значительного расширения бренда 
и увеличения его популярности. 

Уникальные возможности каждой составляющей 

1. Онлайн-платформа: 

o Интеграция образования и развлечения: Платформа объединяет 
образовательный и игровой контент, чтобы сделать обучение не только полезным, 
но и увлекательным. 



o Мультиязычность: Проект изначально создается с поддержкой четырёх языков 
(испанский, английский, немецкий, французский), что позволяет ему легко 
адаптироваться к новым рынкам и привлечь международную аудиторию. 

o Персонализация и адаптивное обучение: Платформа подстраивается под 
потребности каждого ребёнка, что увеличивает интерес и результаты обучения. 

2. Аудиокнига и аудиоспектакль: 

o Иммерсивный звуковой опыт: Аудиокнига выполнена в формате аудиоспектакля, 
что позволяет создать живую атмосферу и поддерживать интерес слушателей. 

o Скрытые бонусы и подсказки: Во время прослушивания пользователи могут 
находить скрытые подсказки и бонусы, которые помогают им в игровом процессе 
на платформе, тем самым увеличивая их взаимодействие и вовлеченность. 

3. Вторая книга серии: 

o Продолжение увлекательной истории: Введение новых персонажей и сюжетных 
линий помогает удерживать интерес пользователей и привлекать новых 
участников платформы. 

o Интеграция с платформой: Каждая глава книги будет иметь задания и подсказки, 
которые тесно связаны с сюжетом, что обеспечит непрерывное взаимодействие 
читателей с платформой. 

4. Фильм или сериал: 

o Адаптация сюжета в сценарий: Возможная экранизация значительно расширит 
узнаваемость бренда и создаст дополнительный канал для привлечения 
пользователей. 

o Партнёрства с крупными платформами: Потенциальное сотрудничество с 
платформами, такими как Netflix или Disney+, поможет привлечь новые 
инвестиции и обеспечить масштабный охват аудитории. 

Польза для инвестора 

• Многоуровневая система монетизации: Mystic Book представляет собой комплексную 
франшизу с разнообразными продуктами — платформой, книгами, аудиокнигами и 
потенциальной экранизацией. Это обеспечивает различные каналы дохода и позволяет 
минимизировать риски, связанные с зависимостью от одного продукта. 

• Рост и масштабируемость: Проект изначально ориентирован на международный рынок, 
что создаёт возможности для экспансии и многократного увеличения доходов. 

• Диверсификация продуктов: Каждая часть франшизы, будь то книга, аудиокнига или 
настольная игра, представляет собой отдельный канал дохода. Это снижает риск 
инвестиций и повышает устойчивость проекта. 

• Потенциал экранизации: Возможная экранизация и продажа прав на адаптацию дают 
возможность значительного увеличения прибыли. Это привлекает не только 
потенциальных пользователей, но и обеспечивает глобальное признание бренда Mystic 
Book. 

Инвестиционное предложение: Проект Mystic Book 



1. Сумма инвестиций: €70,000 

2. Срок окупаемости проекта: 2 года 

3. Доля инвестора: 20% от чистой прибыли 

4. График возврата инвестиций и выплат:  

o Годы 1-3: Реинвестирование всей прибыли в развитие проекта 

o С 4-го года: Начало выплат инвестору 

5. Структура выплат (начиная с 4-го года):  

o Ежегодные выплаты в размере 20% от чистой прибыли 

o Выплаты производятся в конце каждого финансового года 

6. Ожидаемый возврат инвестиций:  

o Полный возврат первоначальных инвестиций ожидается в течение 4-го года 

o Инвестор получает ежегодный финансовый отчет о деятельности компании 

7. Стратегия выхода:  

o Выкуп доли основателями проекта (возможен через 3-5 лет)  

o Получение регулярного дохода от прибыли проекта  

o Продажа доли стратегическому партнеру  

o Выход через вторичный рынок или при привлечении новых раундов 

финансирования  

Примечание: Конкретная стратегия выхода может быть выбрана в зависимости от 
развития проекта и предпочтений инвестора. При любом варианте продажи доли 
инвестором, основатели проекта имеют преимущественное право выкупа. 

Дополнительная информация: 

• Данное предложение относится к первому этапу инвестиций. Расчет и условия для второго 
этапа будут произведены по мере развития проекта. 

• Все условия возврата инвестиций и выплат по прибыли могут обсуждаться индивидуально 
с учетом потребностей и пожеланий инвестора. 

• Мы открыты к диалогу и готовы рассмотреть различные варианты сотрудничества для 
достижения взаимовыгодных результатов. 

      Контактная информация:  

• E-mail: olf1976olf@gmail.com 

• Телефон: +34 684 241 495 

• Сайт: https://mystic-book.com 

 

 



 


